Schnittstellen & Ankniipfungspunkte
Lehrplane und Baukulturelle Bildung

Baukulturelle
Impulse

Bildungs- und Lehraufgabe \/

Zentrale fachliche Konzepte




Einleitung

Wir alle verbringen den GroBteil unseres Lebens in gestalteter Umwelt:
sei es in Gebduden oder im Freiraum. Wie diese Umwelt gestaltet ist,
tragt wesentlich zum Wohlbefinden oder Unbehagen jeder einzelnen

Person bei. Darliber hinaus hat diese Gestaltung eine groe 6konomi-
sche Bedeutung, denn das meiste Lebenseinkommen wird flirs Bauen
und Wohnen aufgewendet. Dazu kommen Kosten flir Fahrten in die Arbeit,
zum Einkauf oder in die Freizeit, die ebenfalls durch baukulturelle und
raumplanerische Entscheidungen bestimmt sind. Es ist daher sowohl
individuell bedeutsam, wo und wie wir wohnen und arbeiten, als auch
gesamtgesellschaftlich relevant — speziell im Hinblick auf die
drangende Klimakrise.

Daher ist es wichtig, dass auch in der Schule das breite Themenfeld
Baukultur umfassend behandelt wird. In den neuen Lehrplénen, die
aktuell sukzessive eingefiihrt werden, finden sich dazu - allerdings
nicht auf den ersten Blick auffindbar - zahlreiche Beriihrungspunkte in
unterschiedlichen Unterrichtsfachern. Diese sichtbar zu machen, ist Ziel
der vorliegenden Publikation. Sie verdeutlicht, welche Schnittstellen
und Ankniipfungspunkte es fiir die verschiedenen Schulstufen gibt und
stellt die jeweiligen zentralen fachlichen Konzepte, die didaktischen
Grundsétze sowie die Kompetenzbereiche dar.

Bildbeispiele Baukultureller Impulse verdeutlichen Schnittstellen mit den
Lehrplanen und sollen Lust auf Baukulturelle Bildungsprojekte machen.
Ausfihrliche Dokumentationen von zahlreichen bereits erfolgreich
durchgefiihrten Projekten finden sich im parallel erschienenen
Sonderheft “Baukulturelle Bildung des BOKWE-Fachblatts®
(https://www.bink.at/materialienprodukte/#srap0).

Wir hoffen, dass diese Zusammenschau die Beschéaftigung mit Bau-
kultur im Unterricht erleichtert und unterstiitzen gerne bei geplanten

Projekten.
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Beispiele Baukultureller Impulse

Schnittstellen mit dem Lehrplan

Schulstufe: Unterrichtsfach
Kompetenzmodell: siehe Lehrplan

Bildungs- und Lehraufgabe:

Zentrale Kompetenzbereiche
fachliche die Schiiler:innen kdnnen:
Konzepte:

6. Schulstufe

5. Schulstufe

8. Schulstufe

7.Schulstufe

\

Legende

Die baukulturellen Bildungsinhalte, welche in den Lehrpléanen der
Unterrichtsfacher enthalten, aber gut versteckt sind, werden auf einer
A4 Seite je Unterrichtsfach kompakt dargestellt. In der nebenstehenden
Abbildung wird die Struktur sichtbar:

Neben der Schulstufe und dem Fachnamen sind (von links gesehen) auf
zwei Dritteln der Querformatseite die zentralen fachlichen Konzepte, das
Kompetenzmodell samt Kompetenzbereichen, die Bildungs- und Lehr-
aufgabe und die didaktischen Grundséatze kompakt beschrieben und
farbig hinterlegt.

Je Fach gibt es eine eigene Farbzuweisung, aber Themen wie Zentrale
fachliche Konzepte, Bildungs- und Lehraufgabe, Kompetenzbereiche
und didaktische Grundsatze, die in allen Unterrichtsfachern gleich be-
nannt sind, sind immer mit derselben Farbe hinterlegt.

Das Kompetenzmodell in Form einer Ellipse bildet den Mittelpunkt der
Seite - sowohl grafisch als auch inhaltlich. Dieses ist nach Schulstufen
organisiert, und inhaltlich finden sich hier neben den Kompetenzen zu-
satzlich die ausgewahlten Anwendungsbereiche.

Das rechte Seitendrittel zeigt anhand von Fotos baukulturelle Impulse
und Anwendungsbereiche, die der baukulturellen Bildung zuzuordnen
sind. Der Seitenaufbau ist in jedem Unterrichtsfach gleich.



Primarstufe: Verbindliche Ubung Kunst und Gestaltung Bildbeispiele Baukultureller Impulse

Kompetenzbereiche: Bildnerische Praxis, Wahrnehmen und Reflektieren, Kommunizieren; Lehrplan der VS, S.38 - 41 welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

Bildungs- und Lehraufgabe:
Kunst und Gestaltung ermdglicht sinnlich-asthetische Zugénge zur Welt und
fordert die ganzheitliche Personlichkeitsbildung. Dabei steht das Hinfiihren zu
einem schopferischen, freien Gestalten und das Entdecken der eigenen
Kreativitat in den kiinstlerischen Gestaltungs- und Ausdrucksmaglichkeiten
[...] im Vordergrundl...].

Zentrale fachliche
Konzepte: Kompete : :

Material, Technik und Medien; ie Schiiler:innen konnen
Regeln, Regelbriiche und

Innovation; Imagination, Regelbriiche u!i' -
:é)l:(vli(()enFlcj)?ri,lT:eu?\ﬁ?;n Bildnerische Praxis | Wahrnehmen und Reflektieren Innovation
Lt S g - eigene Einfélle, Vorstellungen, Geflihleund | « eigene und fremde Arbeiten betrachten,
Ideen altersgemaB und entwicklungs- sich dazu Gedanken machen
bezogen bildnerisch ausdriicken | < Beispiele aus Kunst und Alltagsasthetik mit ver-
+ mit unterschiedlichen Materialien, Werkzeugen und schiedenen Sinnen wahrnehmen und betrachten
Medien spielerisch experimentieren_|_+__die Wirkung von Kunstwerken und Alltagsasthetlk
unterschiedliche bildnerische Techniken erproben auf die eigenen Emotioner
reflektieren
Kommunizieren | Anwendungsbereiche fiir alle Kompetenzbereiche spielerisch
experimentieren
+ Beispiele aus Kunst und Alltagséasthetik beschreiben | Die Anwendungsbereiche sind als reprasentative
+ eigene kreative Prozesse und Werke als Mittel der | Themengebiete und als Dimensionen handlungs-
Kommunikation einsetzen | orientierter Gestaltungspraxis zu verstehen:
+ sich eine eigene Meinung zu Kunst und Asthetik | Ich und die Welt, Einfallsreichtum und Fantasie-
bilden, diese begriinden und mit anderen | welten, Probieren, Entdecken, Ergriinden, Kunst Entdecken und

Didaktische dariiber diskutieren | und Alltagskultur als Wahrnehmungs- und Ergriinden
Grundsatze: + eigene Arbeiten beschreiben | Informationsquellen, ..., Arbeit mit Fotos
Themenrahmen und und Filmen.
Aufgabenstellung wer-
den anhand der exempla-
rischen Anwendungsbereiche
entwickelt, situativangepasst und

erweitert. Die Auswahl und Formulierung

der Themen férdern die Vorstellungskraft und

den bildnerischen Einfallsreichtum und bieten Freirdaume

flr eigene Ideen, Interessen und individuelle AuBerungen bzw. Ausdrucksformen. Schematisierende
Gestaltungsweisen (z.B. Ausmalen von Vorlagen) verhindern die Ausformung kreativer Kompetenzen
sowie eine ldentifikation mit dem eigenen Werk.



Primarstufe: Pflichtgegenstand Kunst und Gestaltung Bildbeispiele Baukultureller Impulse

Verschrankung der Kompetenzbereiche Bildnerische Praxis, Wahrnehmen und Reflektieren sowie Kommunizieren welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen
Lehrplan der VS, S.89 - 95

Bildungs- und Lehraufgabe:

Kunst und Gestaltung ermdglicht sinnlich-asthetische Zugange zur Welt und
fordert ganzheitliche Personlichkeitsbildung. Es werden grundlegende
Kenntnisse und Fertigkeiten im bildnerischen Gestalten, Wahrnehmen,
Reflektieren und Kommunizieren vermittelt. [...] Im Zentrum steht die
eigene gestalterische Tatigkeit.

Zentrale fachliche

Konzepte: Kompetenzbereiche
Material, Technik und Medien; die Schiler:innen konnen:
Regeln, Regelbriiche und

::n'nc_:vatlon, Imaglgatlon, 1.Schulstufe | 2. Schulstufe
iktion und Realitat . o 9 X . . .
sowie Form. Funktion - eigene Einfalle, Vorstellungen, Gefuihle | « einfache bildnerische Tee nlkgn auf -
e Wirkun,g und Ideen alters- und entwicklungs- Inhalte bezogen zuriehmend eigensténdig
’ bezogen bildnerisch ausdriicken anwenden
*mit unterschiedlichen Materialien, Werkzeugen | ¢ einfache Gestaltungs- und Darstellungsweisen
und Medien spielerisch experimentieren
und sie themenorientiert einsetzen | « unterschiedliche Materialien, Werkzeuge und Tech-
+ eigene Arbeiten und jene von Mitschiiler:inn trachten niken mit ausgewahltem Fachwortschatz benennen
und Gemeinsamkeiten bzw. Un iede erkennen
Anwendungsbereiche: Ich und die Welt; Einfallsreichtum | Anwendungsbereiche: Ich und die Welt; Einfallsreichtum
und Fantasiewelten, Lebensraume/ Wohnkonzepte | und Fantasiewelten, Probieren, Entdecken, Ergriinden
3.Schulstufe | 4. Schulstufe
+ eigene und gemeinsam entstandene Einfélle, | < bildnerische Techniken und Ausdrucksformen auf
Vorstellungen, Gefiihle und Ideen alters- und Inhalte bezogen zunehmend eigenstandig anwend
entwicklungsbezogen und mit zunehmender | « Beispiele aus Kunst und Alltagsasthetik ggf. unter
Differenzierung bildnerisch ausdriicken Verwendung digitaler Medien auf Basis einer
+ mit unterschiedlichen Materialien, Werkzeugen und vorurteilsfreien Grundhaltung beschreiben,
Medien experimentieren, die themenorientiert vergleichen und ihre Eindriicke und Meinungen
. . und Uberlegt einsetzen, um Neues zu schaffen begriinden
Didaktische
Grundsatze:
Themenrahmen und Anwendungsbereiche:
Aufgabenstellung werden wie 1. und 2. Schulstufe | Anwendungsbereiche:
anhand der exemplarischen wie 1., 2. und 3. Schulstufe
Anwendungsbereiche entwickelt,

situativ angepasst und erweitert.

Die Auswahl und Formulierung der Themen

fordern die Verstellungskraft und den bildnerischen

Einfallsreichtum und bieten Freiraume fiir eigene Ideen,

Interessen und individuelle AuBerungen. Schematisierende Gestaltungsweisen (z.B. Ausmalen von Vorlagen)
verhindern die Ausformung kreativer Kompetenzen sowie eine ldentifikation mit dem eigenen Werk.

Probi'erer;, Er;tdecken,
Ergriinden




Sekundarstufe I: Kunst und Gestaltung Bildbeispiele Baukultureller Impulse

Kompetenzbereiche: Bildnerische Praxis, Wahrnehmen und Reflektieren, Bildsprachen und Kommunizieren welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen
Lehrplan der AHS, S.133 -139 und der MS, S112-118

Bildungs- und Lehraufgabe:

Kunst und Gestaltung ermdglicht sinnlich-asthetische Zugange zur Welt und
foérdert ganzheitliche Personlichkeitsbildung. Es werden Vorstellungskraft,
Fantasie, sinnliche Erfahrung, Einflihlungsvermogen, individuelle und
gemeinsame Ausdrucksfahigkeit gefordert und erweitert.

Zentrale fachliche

Konzepte: Kompetenzbereiche
Material, Technik und Medien; die Schiiler:innen kdnnen:
Regeln, Regelbriiche und

Innovation; Imagination, ; :
Fiktion und Realitét _ 5.Schulstufe | 6.Schul Expeiiicnyaren
T . ) Bildnerische Praxis_| sprachen und Kommunizieren RS
e n,g mit verschiedenen Materialien, einfachen | unter Verwendung von elementa_rer Fach- _

’ analogen und digitalen Werkzeugen und Techniken | sprache den Zusammenhang zwischen Absicht N
spielerisch experimentieren und sie grundlegend | und Ausfiihrung visueller Botschaften beiihren " Meine Plitze.
handhaben | eigenen bildnerischen Arbeiten begriinden / Meins Froiaimer

Anwendungsbereiche: Orte, Platze, Korper: Meine—

Pléatze. Meine Freirdaume. Individuelle Verortungen an
offentlichen Orten (u.a. Sitzplatzim Klassenzimmer, Platze im | Einfluss auf Wahrnehmung und Verhalten Profane und
Schulhaus, Spielplatze, Lieblingsplatze generell) | sakrale, 6ffentliche und private Bauten und Rdume (u.a.
Schulgebaude, Bahnhdfe, Wohnbauten, Industriebauten)

7. Schulstufe | 8.Schulstufe
Bildsprachen und Kommunizieren | Bildsprachen und Kommunizieren
unter Verwendung einer zunehmend komplexeren Fach-_| siehe 7. Schulstufe

sprache den Zusammenhang zwischen Absichten visu-

eller Botschaften und ihrer Ausfiihrung auf Basis eines gsbereiche: Rickbezug als Innovation:

konstruktiven Umgangs mit Vielfalt und Heterogenitat | Alte Bauten in neuenKontexten. Umbauen, aus-
beschreiben und eigene Meinungen formulieren | bauen, umfunktionieren. Gebdude und ihre Anwendung komplexer
Didaktische Weiterverwendung sowie ihre i Fachsprache
Anwendungsbereiche: Orte, Platze, Korper: | Wandel der Zeit. Konsens, Identifikation, oo o
Positionen und Perspektiven. Wirkung, | Inklusion. Widerspruch, Distinktion und
Bedeutung und Einfluss von Raum- | Exklusion (gesellschaftlich, kulturell,
darstellungen im Wandel der Zeit | politisch)

Grundsatze:

Auf methodische

Vielfaltim Unterricht ist
ebenso zu achten wie auf

die Einbindung vielfaltiger und
unterschiedlicher Beispiele aus
Kunst, gestalteter Umwelt und visueller

Kommunikation.

Es ist anzustreben, dass Schiiler:innen an Originalen

lernen, auch an auBerschulischen Standorten sowie im Austausch mit Kunstschaffenden und Fachleuten
(z.B. im Sektor der Kunstvermittlung sowie in einschlagigen kiinstlerischen und gestalterischen Berufen).




Sekundarstufe ll: Kunst und Gestaltung

Kompetenzbereiche: Bildnerische Praxis, Reflexion, Dokumentation + Prasentation; Lehrplan der AHS, S.250 - 256

Bildungs- und Lehraufgabe:

Der Unterrichtsgegenstand Kunst und Gestaltung erschlieBt Zugange zu
allen asthetisch begriindeten Phdnomenen unserer visuellen und haptischen
Lebenswelt. Die fiir die Unterstufe formulierte Bildungsaufgabe dient

Bildbeispiele Baukultureller Impulse

welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

als Grundlage fur die Arbeit in der Oberstufe.

Bildungsbereiche:

Sprache und Kommunikation;

Mensch und Gesellschaft;
Natur und Technik; Kreativitat

und Gestaltung sowie Ge-
sundheit und Bewegung. 9. Schulstufe
. Kenntnisse iiber Werkstoffe und -
Arbeitsmittel erwerben
. Sachzeichnungen, Raumdarstellungen,
Studien und Skizzen zu konkreten
Gestaltungsaufgaben herstellen

11. Schulstufe
+ sich mitdem eigenen Lebensraum im Bereich
Architektur und Design gestaltend auseinandersetzen

Kompetenzbereiche
die Schiiler:innen kénnen:

Kenntnisse liber Werkstoffe
und Arbeitsmittel
. exemplarlsch Aufgabenfelder und —
Erscheinungsformen der bildenden und
angewandten Kunst kennen lernen
+ Denk- und Gestaltungsprozesse visualisieren;
visuelle Botschaften dechiffrieren, differenzieren
und bewerten

Inhalte: Weiterfiihrende Dokumentation des Arbeits-

prozesses und der Arbeitsergebnisse (analog/digital)

+ technische, bauliche und rdumliche Gegebenheiten

von Architektur erschlieBen und darstellen

+ Raume als Orte kiinstlerischer Intervention nutzen

+ Einsichten in alltagsasthetische Phanomene insbesondere
im Bereich Architektur und Design gewinnen

« asthetische Phanomene im Kontext von Raum

und Raumlichkeit erforschen

« Strukturen von gebauter Umwelt, Design und
kiinstlerischen Interventionen analysieren

Didaktische
Grundsatze:
Erscheinungs-

formen und Entwick-
lungslinien der bildenden
und angewandten Kunst,
der Architektur und der visuellen

Medien sind exemplarisch in thematisch-
funktionellen Zusammenhangen unter Beachtung

der chronologischen Zuordnung und der zeitbedingten
Besonderheiten zu erschlieBen.

Inhalte: Raumdesign-, Raumwahrnehmungs-
und Raumnutzungskonzepte, Kunstim |
offentlichen Raum

T8

Raume als Orte kiinstlerischer
Gestaltung nutzen

12. Schulstufe

+ Gestaltungsprozesse selbst organisieren und umsetzen

« Material, Verfahren, experimentelle Vorgangsweisen
und Gestaltungsmittel zielgerecht einsetzen

« das erworbene Wissen liber Kunst, Medien und
gestaltete Umwelt strukturieren und in groBere -
Zusammenhange stellen

Raumwahrnehmungs-
und Raumnutzungskonzepte

Inhalte Gestaltung von Dokumentationen
d-Prasentationen; Dokumentation

des Arbeitsprozessesur

Arbeitsergebnisse (analog/

digital)




Primarstufe: Verbindliche Ubung Werkerziehung

Kompetenzbereiche: Entwickeln, Herstellen und Reflektieren; Lehrplan der VS, S.41- 43

Bildungs- und Lehraufgabe:

Die verbindliche Ubung vermittelt elementare Zugénge zur Werkerziehung tiber
die handlungsorientierte Auseinandersetzung mit vielfaltigen Materialien und
Produkten. Die kognitive Begegnung mit Produkten der technischen und

Bildbeispiele Baukultureller Impulse

welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

gestalteten Umwelt [...] wird dabei angebahnt und die Basis fiir

Technikmindigkeit gelegt.

Zentrale fachliche

Konzepte: Kompetenzbereiche
die Schiiler:innen kdnnen:

Produkt und Produktion;
Mensch und Umwelt sowie
Lebens- und Arbeitswelt.
Das Thema Sicherheit q
durchdringt alle fach- SIBucEl

lichen Konzepte. - Faden, Fasern, Holz, Papier sowie

weitere form- bzw. modellierbare

Materialien erkunden

Kleinmotorik kontrollieren und steuern

mit den jeweils geeigneten Materialien: bauen,
falten, kleben, knoten, messen und tiber
KorpermaBe vergleichen, reien, schneiden,
nageln, sdgen, Schnur drehen, schleifen, wickeln

Herstellen

Schwimmkﬁrpér
Floating Houses

eigene Werkstlicke erarbeiten
Materialien verarbeiten, nachhaltig
einsetzen, pflegen und richtig entsorgen Gebrauchsgegenstande
Werkzeuge richtig einsetzen /”'

Werkraumordnung und Sicherheits- /
bestimmungen einhalten / |

Reflektieren

+ eigene Arbeiten prasentieren

-+ Herstellungsprozesse reflektieren,
beschreiben und vergleichen
altersgemaBe Fachsprache verwenden

Didaktische

Grundsatze:

Das Tun ist ein mensch-

liches Grundbeddirfnis.

Handelnd gestaltet das Kind

seine Umwelt und erféhrt so

seine Selbstwirksamkeit.

Explorieren, Probieren, Nachahmen,
Forschen und Experimentieren sind grundlegende
Lernformen. Neugier, Sinnlichkeit und die Freude am Tun
werden angeregt und unterstutzt.

Anwendungsbereiche fiir alle

mpetenzbereiche

Flug- oder Schwimmkorper
Gebrauchsgegenstande
Spiele

Tldrme




Primarstufe: Pflichtgegenstand Technik und Design Bildbeispiele Baukultureller Impulse

Kompetenzbereiche: Entwickeln, Herstellen und Reflektieren; Lehrplan der VS, S.95 - 108 welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

Bildungs- und Lehraufgabe:

Technik und Design stehen in vielen Bereichen der Gestaltung der Gebrauchsgegenstinde
Lebensumwelt miteinander in Beziehung. Design ist als Gestaltungs-und B
Problemlésungsprozess vom Entwurf bis zur Entwicklung von
Gegenstanden und Systemen zu verstehen.

——

Zentrale fachliche
Konzepte: Kompetenzbereiche
Produkt und Produktion; die Schiiler:innen kénnen:
Mensch und Umwelt sowie
Lebens- und Arbeitswelt.
Das Thema Sicherheit
durchdringt alle fach-
lichen Konzepte.

1.Schulstufe | 2.Schulstufe
- eigene Arbeiten prasentieren | « Féaden, textile Flachen, )
mit den jeweils geeigneten Materialien keramische Mass nd Papier erkunden
arbeiten | «+ eigene Werkstticke planen und erarbeiten

« Materialien verarbeiten, nachhaltig che verwenden
einsetzen, pflegen und richtig entsorgen

Raumpléne und
Raummodelle

—

Anwendungsbereiche: Flug- und Schwimmkorper, | Anwendungsbereiche: Baukonstruktion, textile Spiel-
Gebrauchsgegenstandé, Spiele, Tirme | werkstatt, Fahrzeuge, Flug- oder Schwimmkérper
Erganzender Anwendungsbereich: Gebaute Umwelt | Ergdnzender Anwendungsbereich: Gebaute Umwelt

3.Schulstufe | 4.Schulstufe
eigene Werkstlicke planen | « Werkstilicke alleine oder in der Gruppe planen
« Verfahren und Materialien fur Werkstlicke | «+ Materialien fiir das personliche Werkstlick auswahlen

richtig auswahlen und nachhaltig einsetzen und entsprechende Verfahren anwenden
« Ergebnisse prifen, Schlisse ziehen | «+ Erkenntnisse auf neue Aufgaben und den Alltag
und verbalisieren Ubertragen (Transfer) P .
. g
. . Anwendungsbereiche: Kraftelibertragung, Raume | Anwendungsbereiche: Kraftelibertragung <« 'y o

Didaktische und Raumpléane, Transportbehéltnis/textile Hiillen | Raummodelle, Gebrauchsgegenstinde & n \
Grundsatze: Ergénzender Anwendungsbereich: | Ergénzender Anwendungsbereich: l N\
Probieren, Nach- Gebaute Umwelt | Gebaute Umwelt / . , il

ahmen, Forschen und /
Experimentieren sind ‘
grundlegende Lernformen. {
Neugier, Sinnlichkeit und die ’ /
Freude am Tun missen unterstiitzt &
werden, damit sie erhalten bleiben. So kann

die Bereitschaft fiir lebensbegleitendes Lernen

grundgelegt und die kritische Betrachtung der vom Menschen gestalteten und zu gestaltenden Umwelt

angebahnt werden. Das Wissen iber die Welt der Dinge und deren Herstellung, Giber die Beziehungen
zwischen Mensch und Umwelt [..] nehmen eine zentrale Rolle ein.

' Einfallsreichtum und
. Kreativitat



Sekundarstufe I: Technik und Design
Kompetenzmodell: Entwicklung, Herstellung, Reflexion; Lehrplan der AHS, S.139 - 144 und der MS, S118 - 123

Bildungs- und Lehraufgabe:

Design ist als ganzheitlicher Gestaltungs- und Problemlésungsprozess zu
verstehen. Der Prozess beriicksichtigt bereits im Entwurf alle Schritte des
Lebenszyklus: Entwicklung von Systemen und Gegenstanden, Herstellung,
Recycling, Abbau oder Entsorgung. Der Unterricht bietet und fordert
Einblicke in die Berufs- und Arbeitswelt.

Zentrale fachliche

Konzepte: Kompetenzbereiche
Produkt und Produktion; die Schiiler:innen kénnen:

Bildbeispiele Baukultureller Impulse

welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

Raume vermessen
und im MaBstab darstellen

o

Mensch und Umwelt sowie
Lebens- und Arbeitswelt.
Das Thema Sicherheit
durchdringt alle fach-
lichen Konzepte.

5. Schulstufe

« Werkstoffe fachgerecht und ressourcen-
schonend ver- und bearbeiten

+ |deen skizzieren und Funktionpléne lesen

+ Gegenstande und Rdume bewusst wahr-
nehmen, vermessen und im MaBstab darstellen
» Technik und Design als Bestandteil der Alltags-,
Berufs-, Konsum- und Wirtschaftswelt erkennen
Zusammenhang von Form und Funktion erlautern

Anwendungsbereiche: Lebensraume/ Wohnkonzepte/
Freiraume/ individuelle Verortungen an 6ffentlichen Orten

6. Schulstufe

+ Arbeitsschritte anhand von Skizzen
und Modellen planen

+ Gegenstande und Rdume vermessen und im
MaBstab darstellen
Werkstoffe nachhaltig einsetzen, Bezugsquellen
nennen und Entsorgungssysteme richtig verwenden;
funktionelle, gestalterische und technische Zusam-
menhange erklaren, testen und prasentieren;

Anwendungsbereiche: Baukonstruktion/ Statik

7. Schulstufe

Gegenstande und Raume dreidimensional darstellen
+ Materialien auswéhlen, ressourcenschonend
verarbeiten und entsprechend entsorgen;

den eigenen Designprozess reflektieren

und bewerten

Didaktische

Grundsatze:

Die Aufgabenstellungen

ermoglichen Design-

prozesse, die Schiiler:iinnen

ausgehend von einer Frage-

stellung oder einem Bediirfnis Giber

die eigene Idee bis zur Fertigstellung des
eigenen Produkts oder zur Lésung eines
spezifischen Problems fiihren. [...]

Anwendungsbereiche:
Bauwerk/ Gebaude/ Architektur

8. Schulstufe Anwendungsbereich:

in der Gestaltung kreativ und innovativ auf neue Heraus- Statik
orderungen reagieren
Eigensehaften und Einsatzmoglichkeiten von Materia-
lien bewusstberiicksichtigen
+ Auspragungen der eriellen Kultur erkennen und

den personlichen Umgang damit reflektieren. Réume drei-

dimensional darstellen

Anwendungsbereiche: Nachhaltigkeit/
Stédtebau/ Raumplanung

Die Freude am Tun, Neugier, Motivation und Sinnlichkeit sind als essenzielle Grunderfahrungen wie
Selbstvertrauen, Eigeninitiative, Selbststandigkeit und Frustrationstoleranz zu férdern.
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Sekundarstufe ll: Bildnerisches Gestalten und Werkerziehung

Bildbeispiele Baukultureller Impulse

Kompetenzmodell: Bildnerische/Textile/Technische Praxis, Reflexion sowie Dokumentation und Prasentation

Lehrplan des ORG, S.17 - 22

Bildungs- und Lehraufgabe:

[...] Durch praktische und theoretische Auseinandersetzung mit bildnerisch
und technisch begriindeten Aufgaben und Problemstellungen soll ein
gemeinsamer Bildungsertrag gewonnen werden.

Zentrale fachliche
Konzepte:

Sprache und Kommunikation;
Mensch und Gesellschaft;
Natur und Technik;
Kreativitat und Gestaltung
sowie Gesundheit und
Bewegung.

+Sensibilisierung der Wahrnehmung

in Bezug auf Formqualitaten

Grundlagen der praktischen und reflek-
torischen Auseinandersetzung mit bildnerisch,
technisch und textil geprégten Produkten erwerben
Arbeitsmittel und Arbeitsverfahren zur Herstellung
von Objekten und Produkten erproben
und anwenden

Inhalte: Fachvokabular des Gestaltens und Reflektierens

Kompetenzbereiche
die Schiiler:innen konnen:

9. Schulstufe |

welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

Sensibilisierun>gider

ulstufe Wahrnehmung

+ Kenntnisse und Erfahrungen mit
Objekten in den Bereichen Bauen-
Wohnen-Umweltgestaltung erwerben

+ in Werkprasentationen Einzel- und
Gruppenleistungen darstellen

Statik

Inhalte: [deenskizze, Plan- und Werkzeichnung, Schnitt-
und Entwurfszeichnung, Baukonstruktionen, Statik,
Architekturplanungen, Architekturmodelle, Innenraum-
gestaltungen, 6ffentlicher Raum, Ausstellungsgestaltung

11. Schulstufe

+ klassische und zeitgendssische Vorstellungen von Kunst,
Design und Architektur in ihrer sozio-kulturellen Einbet-
tung erkennen und in eigene Werke mit einbeziehen

- Gestaltungen analysieren und bewerten

+ diskursives, intuitives, divergentes, konvergentes,
vernetztes Denken entwickeln und tiben

Inhalte: Projektarbeiten zu bildnerischen,
technischen oder textilen Themenbereichen,
Einbeziehen von auBerschulischen
Expert:iinnen

Didaktische

Grundsatze:

Durch tbergreifende
Projektarbeiten [...] in den
einzelnen Fachbereichen des
Lehrstoffes sind den Schiilerin-
nen und Schiilern kreative, gestalter-

ische und organisatorische Féahigkeiten und

Sachkenntnisse zu vermitteln. [...] Interdisziplindre
Erfahrungen und Kenntnisse sind tber facherlibergreifendes

12 Schulstufe
Querverbindungen zwischen Gestaltung, Reflexion,
Dokumentation und Prasentation bildnerischer Praxis
und Theorie herstellen
das erworbene Wissen tber Kunst, Medien und
gestaltete Umwelt strukturieren und in groBere

Zusammenhange stellen - . 2~
Werkprasentation

Inhalte: Gestaltung von Dokumentatlonen und
Werkprésentationen, eigene blldnerlsche
Arbeit, Blldersammlungen
bereiche, Dokumentation des Arbelts-
prozesses und der Arbeitser-

gebnisse (analog/digital)

Arbeiten in der Schule und Einbeziehen von auBerschulischen Expert:innen zuganglich zu machen.
Die Auseinandersetzung mit Originalwerken im Rahmen von Schulveranstaltungen wie Lehrausgéangen und
das Arbeiten mit Fachliteratur sind unverzichtbare Bestandteile des Unterrichts.

1



Primarstufe: Verbindliche Ubung Sachbegegnung Bildbeispiele Baukultureller Impulse

Sozialwissenschaftlicher, naturwissenschaftlicher, geografischer, historischer, technischer und wirtschaftlicher welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen
Kompetenzbereich; Lehrplan der VS, S.33 - 37

Bildungs- und Lehraufgabe:

Wesentliches Ziel ist es, ausgehend von der Neugierde sowie den personlichen
Interessen und Erfahrungen der Schiiler:innen, ihre nattirliche, kulturelle,
soziale und technische Umwelt weiter zu erschlieBen, um sich darin
zunehmend bewusster zur orientieren.

Zentrale fachliche

Konzepte: Kompetenzbereiche

Identitat, Diversitat, Interessen die Schiiler:innen kdnnen:

und Macht; Energie, Erhaltung

und Verénderung; Sozialwissenschaftlicher | Geografischer

Zeit, Entwicklung, Dauer Kompetenzbereich: | Kompetenzbereich:

und Wandel; Raum und Soziale Umwelt | Raum

Lebenswelt sowie . ihre eigene Identitdt wahrnehmen | < sichin ihrer naheren Umgebung

Leben und Anpas- . unterschiedliche Gemeinschaften und Be- orientieren und sicher bewegen

sung, Struktur ziehungen bewusst wahrnehmen und beschreiben | « verschiedene raumliche Situationen

und Funktion. - Diversitat als Bereicherung sehen und als Chance (z.B. nah oder fern, landlich oder stadtis

und Herausforderung nutzen vergleichen und Merkmale bzw. Besorderheiten

0 mit Enttduschungen umgehen und akzeptieren, beschreiben

dass eigene Interessen und Winsche nicht erfillt werden | Anwendungsbereiche: Wiinsche und Bediirfnisse,
Drinnen und DrauBen, Phdnomene und Krifte, Medien
Anwendungsbereich: siehe Geografischer Kompetenzbereich | und Kommunikation

Medien und Komﬁu—

Naturwissenschaftlicher Kompetenzbereich: | Technischer Kompetenzbereich:

Natur und Umwelt Technlk und Medien aikgtion

+ aufgrund von Beobachtungen in der unmittelbaren die Bedeutung technischer Hilfsmittel im Alltag
Umwelt Zusammenhange erkennen, Fragen stellen erkennen und beschreiben
und Hypothesen entwickeln | « digitale Medien sachrichtig bedienen und
» Hypothesen formulieren, tGiberpriifen, annehmen, themengerecht einsetzen
erganzen oder revidieren | « ihre eigenen Erfahrungen und Umgang mit den

Didaktische « Zusammenhange zwischen Gesundheit digitalen Medien reflektieren
Grundsatze: und Lebensfuhrung erkennen
[...] Der Unterricht
zeichnet sich sowohl Anwendungsbereich: siehe | Anwendungsbereich: siehe
durch die Gestaltung von Geografischer Kompetenz- | Geografischer Kompetenz-
Lernumgebungen, die zum bereich | bereich

Experimentieren und Entdecken
einladen, als auch durch ein gezieltes
Setzen von Lernimpulsen aus. Der Einsatz
unterschiedlicher Unterrichts- und Sozialformen,
z.B. Rollenspiele, ermdglicht ein splelerlsches
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Primarstufe: Pflichtgegenstand Sachunterricht

Sozialwissenschaftlicher, naturwissenschaftlicher, geografischer, historischer, technischer und wirtschaftlicher
Kompetenzbereich; Lehrplan der VS, S.76 - .84

Bildungs- und Lehraufgabe:

Der Sachunterricht hat die zentrale Aufgabe, Schiiler:innen darin zu unterstiitzen, die
Welt zu erkunden, ihre unmittelbare und mittelbare Umwelt zu erschlieBen und
sich Weltwissen anzueignen. [...] Ziel des Sachunterrichts ist, die Schiilerinnen
darin zu fordern [...], ihre natiirliche, kulturelle, soziale und technische Umwelt

Bildbeispiele Baukultureller Impulse

Un < ERE

welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

, & DW&UBeni

in ihren Zusammenhangen zu verstehen.

Zentrale fachliche
Konzepte:
Identitat, Diversitat, Interessen
und Macht; Energie, Erhaltung
und Veranderung;

Zeit, Entwicklung, Dauer

und Wandel; Raum und
Lebenswelt sowie
Leben und Anpas-
sung, Struktur

und Funktion.

1. Schulstufe

+ sichinihrer naheren und weiteren Um-
gebung orientieren und sicher bewegen,
Orientierungsmittel kennen lernen und
anwenden

+ verschiedene raumliche Situationen (z.B. nah oder
fern, landlich oder stadtisch) vergleichen u
sonderheiten chreiben

Anwendungsbereiche: Winsche und Bedirfnisse,
Drinnen und DrauBen, Familie und Lebensformen,
Arbeit und Berufe, Phdnomene und Kréfte

Kompetenzbereiche
die Schiiler:innen kénnen:

2. Schulstufe
* raumliche Merkmale,

reiben und einordnen

ulturelle Vielfalt beschreiben und Vorstellungen zu
Lebensweisen von Menschen in nahen und fernen Ge-
bieten der Erde beschreiben, vergleichen und entwickeln

Anwendungsbereiche: Lebensweise und Kulturen, Stadt
und Land, Lebensraume und Artenvielfalt, Mobilitat und
Sicherheit, Technik und Arbeit, Phdnomene und Kréfte

3. Schulstufe

+ Elemente und Merkmale von Rdumen in Darstellungs-
mitteln auffinden, raumbezogene Orientierungsraster
aufbauen und interpretieren sowie analoge und

digitale Orientierungsmittel anwenden

»  Formen der Mobilitdt von Menschen, Glitern und
Nachrichten erkunden sowie Nutzen und

globale Folgen fur die Menschen und

Didaktische die Umwelt abschatzen

Grundsatze:

Sachunterricht ist

eine vielperspektivische
Auseinandersetzung mit
Kompetenzbereichen, aus-
gehend von den Vorstellungen,
Konzepten und Fragen der Schiiler:innen

und bindet fachertibergreifende Aspekte ein.
Sachunterricht benétigt einen klaren Aufbau

und eine fiir Schiler:innen nachvollziehbare Struktur.

Anwendungsbereiche: Geografische
Gegebenheiten und Orientierung,

Klima und Wetter, Krafte

und Wirkungen

4. Schulstufe

+ die unterschiedliche Nutzung von Rdumen durch
Menschen erschlieBen, vergleichen und einschatzen;
Veranderungen in Raumen erkennen, iiber deren Folgen
diskutieren und Ideen fir die kunftige Entwicklung
und Gestaltung prasentieren

+ Zusammenhange und Abhangigkeiten zwischen
Lebensweisen und Lebensrdumen von Menschen
wahrnehmen, einschéatzen und personliche
Schlussfolgerungen ableiten

Anwendungsbereiche: Nachhaltigkeit

und Verantwortung, Versorgung und

Entsorgung, Entwicklung und—

Veranderung

Stadtund Land |

£ o

Er zeichnet sich durch die Gestaltung von Lernumgebungen sowie den Einsatz adédquater Sozial- und
Unterrichtsformen aus und bezieht das Lernen in Projekten und an auBerschulischen Lernorten mit ein.
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Bildbeispiele Baukultureller Impulse

welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

Sekundarstufe I: Geografie und wirtschaftliche Bildung
Kompetenzmodell: Orientierungs-, Urteils-, Handlungskompetenz; Lehrplan der AHS, S121 - 128 und der MS, S.99 - 106

Bildungs- und Lehraufgabe:

Im Bewusstsein, dass geografische und 6konomische Prozesse sowie
ihre Darstellung immer auch gesellschaftlich eingebettet sind, sollen
diese flr Schuler:iinnen als gestaltbar und veranderbar erfahren
werden.

Zentrale fachliche
Konzepte:
Gemeinsamkeiten und Unter-

Kompetenzbereiche
die Schiiler:innen kénnen:

schiede; Veranderung und
Wandel; Interessen und
Macht; MaBstabsebenen
und Raum; Leistungs-
erstellung und

5. Schulstufe

Leben und Wirtschaften in aller Welt

soziale, 6konomische und kulturelle sowie
alters- und geschlechtsbedingte Gemeinsam-

6. Schulstufe

Nachhaltiger Umgang mit Energie
Ressourcen

den verantwortungsvollenUmgang mit den

Umg%Ressowcen

Egggg?;'i%ﬁ%d keiten und Unterschiede im Zusammenhang mit natUrIichgn Ressour'cen wie Wasser, Luft od.er .
e — Arbelten, Wohne_n und Mobilitat in weltwel_t ausge- Boden erértern und im Alltag umsetzen sowie die
Vernetzung' wahlten Fallbeispielen aus Zentren und Peripherien Bedeutung gesetzlicher Rahmenbedingungen anhand
und Mérkte vergleichen und diese mit Geomedien lokalisieren | von Beispielen beschreiben
igvr\rl]liesgﬁg Anwendungsbereiche: Lebensqualitét und Nachhaltigkeit | Anwendungsbereiche: Energietrager in Zusammenhang
Prinzipien mit Nachhaltigkeit + Kllmawandel; Umgang mit ngturllchen
und Ent- Ressourcen + Rohstoffkreislaufe; Arbeits- + Berufsorientierung
scheidungs-
findung. 7.Schulstufe | 8.Schulstufe
Zentren und Peripherien in Osterreich | Mensch und Natursysteme
Zentren und Peripherien Osterreichs abgrenzen, in | das Ausmaf des menschlichen Einflusses auf Natur-
Geomedien verorten, mit Hilfe von (Geo-)Medien die | systeme anhand von Beispielen wie Einbringung
Raumnutzungen flir Wohnen, Arbeit, Verkehr, | von Schadstoffen, Land- und Ressourcennutzung
Freizeitaktivitaten und Tourismus vergleichen | (auch verknilpft mit eigenen Beobachtungen)
sowie Losungsansatze der Raumplanung bei | beschreiben
Didaktische Nutzungskonflikten erdrtern
Grundsatze:

Anwendungsbereiche:

DA RGNS Raumnutzungen und Raumplanung

Inhalte sollen daher im
Wirkungsgeflige ,,Gesell-

schaft - Wirtschaft - Politik -
Umwelt” bearbeitet werden. Dabei
sollen bildungsrelevante Fallbeispiele

mit Problembezug auf unterschiedlichen
MaBstabsebenen (personlich, lokal, regional, national

und global) erarbeitet werden. Originale Begegnungen an auBerschulischen Lernorten
Expertinnen sind ein wesentlicher Bestandteil des Unterrichts. Ubergreifende Tk

fir nachhaltige Entwicklung und Fokus auf Lebensweltorientierung.

Anwendungsbereiche:
Mensch-Umweltverhaltnis im

Anthropozan; Belastungsgrenzen
der Erde

A it externen
en: Umweltbildung

Fokus auf Lebenswelt-
< orientierung




Sekundarstufe Il : Geografie und wirtschaftliche Bildung

Bildbeispiele Baukultureller Impulse

Anforderungsbereiche I-lll: Reproduktion und Reorganisation, Anwendung und Transfer, Reflexion und Problemldsung

Lehrplan der AHS, S.195 - 202

Bildungs- und Lehraufgabe:

Im Bewusstsein, dass raumliche und 6konomische Prozesse sowie ihre
Darstellung immer auch gesellschaftlich eingebettet sind, sollen diese fiir
Schiiler:innen als aktiv gestaltbar und veréanderbar erfahren werden.

Basiskonzepte:
Raumkonstruktion
und Raumkonzepte;
Regionalisierung und
Zonierung; Diversitat und Dis-
paritat; MaBstablichkeit; Wahr-
nehmung und Darstellung;
Nachhaltigkeit und Lebens-
qualitat; Interessen, Kon-

flikte und Macht; Ar-
beit, Produktion und
Konsum; Markte,
Regulierung und
Deregulierung;
Wachstum und
Krise; Mensch-

9. Schulstufe

Nutzungskonflikte an regionalen
Beispielen reflektieren

« Tragfahigkeit der Einen Welt
zukunftsorientiert reflektieren
Regionale Konflikte Uber die Verflgbarkeit von
knappen Ressourcen (Boden, Wasser, usw.) und
dahinter stehende politische Interessen erklaren

Kompetenzbereiche
die Schiiler:innen kénnen:

welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

Eignung von Rdumen fiir
Tourismusentwicklung

e PR Ty 'J
Erna A S
FELICE A |y

10. Schulstufe

AuBerwert-und Inwertsetzung von
Produktionsgebieten beurteilen

+ Strukturen und Wandel landwirtschaftlicher
und industrieller Produktionsbedingungen in
Europa vergleichen

Eignung von Raumen fiir die Tourismusentwicklung
sowie Folgen der ErschlieBung beurteilen

Auswirkungen der.Raum-
ordnung erklaren

/

Eigené-St’rategfén fiir
okologisch nachhaltiges Handeln »,

'

Umwelt Be-
ziehungen;
Geodkosys-
teme sowie
Kontingenz. 1. Schulstufe | 12. Schulstufe
Naturrdaumliche Chancen und Risiken erortern | Politische Gestaltung von Rdumen untersuchen
- Geookologische Faktoren und Prozesse erkldaren | « Ziele, Gestaltungsspielrdume und Auswirkungen
» Naturrdumliche Gegebenheiten als Chance der der Raumordnung erkléren
Regionalentwicklung erkennen | «+ Konstruktionen von Rdumen und raumbezogenen
 Naturrdumliche sowie soziale Gegebenheiten Identitaten untersuchen
Di . und Prozesse als Ursachen 6kologischer | « Bereitschaft entwickeln, zumindest auf der
idaktische o L
Grundsitze: ) ] __P_r_oblem_e erortern ko.mmu.nalpolltlschen Ebene gestaltend
q + Eigene Strategien fiir 6kologisch nach- mitzuwirken

Der GWB-Unterricht haltiges Handeln entwickeln |
fokussiert entsprechend 9

auf die Lebenswelten der

Jugendlichen und lasst eine

deutliche Aktualitats- und

Zukunftsorientierung erkennen.

Es gilt, die Schiiler:innen in einer Zeit des

Globalen Wandels entscheidungs- und handlungsféhig

flr die Zukunft zu machen. Daher kommt der Arbeit mit Geomedien, Fallstudie

verfahren bzw. facherverbindenden Projekten und didaktischen Spielen in jeder Klasse besondere Bedeutung zu.

n und projektartigen Unterrichts-
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Bildbeispiele Baukultureller Impulse

welche die Schnittstellen mit dem Lehrplan aufzeigen

Sekundarstufe I: Bildungs- und Berufsorientierung

Kompetenzmodell: Orientierung an den Career Management Skills (4 Teilbereiche)
Lehrplan der AHS S.278 - 282 und der MS, S133 - 137

Bildungs- und Lehraufgabe:

Bildungs- und Berufsorientierung zielt darauf ab, es Schiiler:innen friihzeitig
und systematisch zu ermoglichen, ihre Interessen, Fahigkeiten und Starken
sowie ihre Selbstwirksamkeit zu erkennen, zu erproben und (weiter) zu

Berufsbiografien und
Lebensenwiirfe

entwickeln.

Zentrale fachliche
Konzepte:

Bildung und Beruf; Arbeit
in ihren unterschiedlichen
Dimensionen sowie

Personlichkeit und 7.Schulstufe

1. Personliche Fahigkeiten, Interessen

[1:&¥Ldauherllle erkennen, Berufs-und Lebensper-

’ spektiven reflektieren und erweitern,

Geschlechterstereotype hinterfragen

2. Bildungs-, Ausbildungs-und Berufswege

sowie Arbeits-und Berufswelt erkunden

Bildungs- und berufsrelevante Anforderungen aus

unterschiedlichen Tatigkeitsfeldern der Arbeits- und

Berufswelt im eigenen familiaren Umfeld, bei Freund:in-

nen, Expert:innen erkunden und in Bezug auf die eigenen

Starken und Fahigkeiten abgleichen.

Anwendungsbereiche:

Interessen und Starken. Berufsbiografien und Lebens-

entwiirfe. Realbegegnungen: dung der Arbeits-

und Berufswelt. (Aus) Bl|dm

Didaktische
Grundsatze:

Bildungswahl-und

Berufswahlkompetenzen

werden Uber individuelle

Erfahrungen in einem aktiven

Konstruktionsprozess erworben

und reflektiert. [...] Eine wichtige Saule

stellen professionell vor- und nachbereitete
Realbegegnungen dar, zu denen Schul-, Betriebs- und

Berufserkundungen ebenso zéhlen wie berufspraktische Tage und Berufsinformations-

und Schulinformationsmessen.

Kompetenzbereiche
die Schiiler:innen konnen:

8. Schulstufe
iche Fahigkeiten, Interessen
erkennen Berufs- und Lebensperspekti-
ven reflektieren und erweitern, Geschlechter-
stereotype hinterfragen
2. Bildungs-, Ausbildungs- und Berufswege sowie
Arbeits- und Berufswelt erkunden
. Chancen erkennen und bildungs- und berufswahl-
relevante Entscheidungen treffen
. Bildungs- und Berufswahlentscheidungen umsetzen
und Uberpriifen

Ergebnisse aus praktischen berufs- und lebensweltbezo-
genen Erfahrungen im Rahmen von Realbegegnungen (z.B.
berufspraktische Tage) reflektieren, auswerten, doku-
mentieren und fiir sich daraus nachste Schritte ableiten.

Arbe}t und Geschle

Anwendungsbereiche:
Arbeit im gesellschaftlichen, sozialen, 6kologischen,
okonomischen, kulturellen, historischen, technisc
reglonalen und natlonalen Kontext Arbelt und

(Aus-)Bildungswege in Oterreich.
Realbegegnungen: Erkundung der
Arbeits- und Berufswelt.

Realﬁegegnungen Erkundung der
A§belts und Berufswelt *
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